Agenda OSP Al Hackathon

29-30 pazdziernika | Harmonogram ramowy

Program dwudniowego wydarzenia dedykowanego tworzeniu innowacyjnych rozwigzan opartych na
sztucznej inteligencji na potrzeb jednostek Ochotniczych Strazy Pozarnych.

Czas

09:00 -
09:30

09:30 -
10:05

10:05 -
10:40

10:40 -
11:15

11:15 -
11:30

11:30 —
12:05

12:05 -
12:40

12:40 —
13:15

13:15 -

14:15

14:15 -
16:15

Dzien 1 — 29 pazdziernika (Prelekcje i Warsztaty)

Temat / Blok
programu

Oficjalne otwarcie

Wprowadzenie do
Al

Use casey —
strazacy w CEE

Rozwigzywanie
probleméw z Al

Przerwa kawowa

Wspomaganie
decyzji Al

Przeglad
produktow
Google do Al

Jak pracowac¢ z
Antigravity

Przerwa
obiadowa

Warsztaty Use
Case

Prowadzacy

Krzysztof
Kaziow,
Waldemar
Pawlak
Magda Hyczko

Witold
Staniszkis

Krzysztof
Sprawnik

Lukasz Bialek

Person

Grzegorz
Walczak

Zespot
Mentoréw

Opis

Uroczyste rozpoczecie OSP Al Hackathon oraz powitanie
uczestnikow i zaproszonych gosci. Przedstawienie celéw
wydarzenia, kryteriow oceny prac oraz kluczowych wyzwan
stojgcych przed nowoczesnym pozarnictwem.

Omowienie fundamentéw sztucznej inteligencji oraz
potencjatu jej wykorzystania w obszarze ratownictwa.

Przeglad realnych zastosowan zaawansowanych rozwigzan
cyfrowych w jednostkach strazy pozarnej w regionie Europy
Srodkowo-Wschodniej. Prezentacja dobrych praktyk oraz
lekcji ptyngcych z dotychczasowych wdrozen.

Od problemu do rozwiazania - pokaz inteligentny budynek.

Krotka przerwa na networking i regeneracje sit przed kolejng
czescig prelekcji technicznych.

Analiza wykorzystania analityki predykcyjnej oraz modeli
wspomagajgcych podejmowanie decyzji w warunkach presiji
czasu. Omowienie wptywu analizy danych w czasie
rzeczywistym na skuteczno$¢ akcji ratowniczych.

Przeglad ekosystemu narzedzi Al oferowanych przez
Google Cloud oraz gotowych modeli uczenia maszynowego.
Praktyczne wskazowki dotyczgce integracji i szybkiego
budowania prototypdw.

Techniczne wprowadzenie do pracy z platformg Antigravity.
Omowienie architektury, dobrych praktyk deweloperskich
oraz najczestszych wzorcow projektowych.

Positek oraz okazja do nieformalnych dyskusji z
prelegentami i mentora.

Dwugodzinny intensywny blok warsztatowy dedykowany
precyzyjnemu doborowi rozwigzan dla projektow. Zespoty
dopracowujg zakres swoich prac i architekture rozwigzan
pod opiekg mentorska.


mailto:kaziow@google.com
mailto:kaziow@google.com
mailto:wstaniszkis@google.com
mailto:wstaniszkis@google.com
mailto:ksprawnik@google.com
mailto:ksprawnik@google.com
mailto:lbialek@google.com
mailto:gwalczak@google.com
mailto:gwalczak@google.com

Czas

09:00

13:00

13:00

13:45

13:45

15.00

15:00

Dzien 2 — 30 pazdziernika (Implementacja i Finat)

Temat / Blok
programu

Sesja
implementacyjna

Obiad i
przygotowanie do
prezentacji demo

Prezentacje
projektow (Demo
Day)

Zamkniecia i
wreczenie nagrod

Prowadzacy

Zespoly i
Mentorzy

Zespoty
Hackathonowe

Zespoty
Hackathonowe

Krzysztof Kaziow,
Waldemar
Pawlak

Opis

Czterogodzinny maraton programistyczny
ukierunkowany na budowe dziatajgcych
prototypow rozwigzan. Uczestnicy pracujg
w zespotach z biezgcym wsparciem
technicznym i dziedzinowym ze strony
ekspertow.

Przerwa regeneracyjna potgczona z
finalizacjg prac nad kodem,
przygotowaniem materiatdéw wizualnych
oraz testami prezentacji przed
wystgpieniem finatowym.

Publiczne wystgpienia zespotow
potgczone z demonstracjg dziatajgcych
prototypow przed komisjg konkursowg.

Kazdy zespét przedstawia swoje
rozwigzanie, architekture oraz potencjat

wdrozeniowy.

Uroczyste ogtoszenie wynikow
hackathonu, wreczenie nagrdd dla
najlepszych zespotoéw oraz oficjalne
podsumowanie i zakonczenie wydarzenia.

Mentorzy: Grzegorz Walczak Kasia Siedlarek Krzysztof Sprawnik Lukasz Bialek Mariusz Czopinski
Michat Sierpinski waldemar skrzypiec Witold Staniszkis Jan Bityk Robert Piotrak
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